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APE AQUILONE ANCORA BANANA BERRETTOBALENA CASTELLO CAVALLO CILIEGIE DELFINO

DADO DRAGO ELMO ELICOTTERO ELEFANTE FRAGOLA FORMAGGIO FIORI GABBIANO GUANTI

GELATO GRANCHIO HALLOWEENHAMBURGER HOSTESS IGLOO IPPOPOTAMO ISOLA JOLLY JEEP

JET KOALA KAYAK KIWI LUNA LUMACA LEONE MARTELLO MAIALE MELA

NANI NOCE NUVOLA OCA OMBRELLOOCCHIALI PALLONCINO PIZZA PECORAPIMPA

QUADRO QUADERNOQUADRIFOGLIO RONDINE ROSA RAZZO STELLA SPECCHIO TAMBUROSTIVALE

TELEVISORE TROMBA UVA UOVO UCCELLO VENTAGLIO VENTILATOREVOLPE WATERWÜRSTEL

WINDSURF XIFOFORO XILOFONO XENODONTE YOGURT YAK YO-YO ZUCCA ZANZARA ZEBRA

UN LIBRO GRANDE COME TE
PER SCOPRIRE I NOMI DELLE COSE E DEGLI ANIMALI, 

PER DIVERTIRTI CON L’ALFABETO E IL GIOCO DELL’OCA...
E POI RICOMINCIARE DA CAPO, PERCHÉ NEL LIBRONE DELLA PIMPA 

I GIOCHI NON FINISCONO MAI!   

ATTENZIONE! Non adatto a bambini di età
inferiore ai 3 anni. Contiene piccole parti

che possono comportare pericolo di soffocamento
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NASCONDINO CON GLI ANIMALI
GLI ANIMALI DISEGNATI NEI RIQUADRI 
SONO NASCOSTI NEL PAESAGGIO. 
OSSERVA BENE E PROVA A CERCARLI. 
PUOI GIOCARE DA SOLO O CON I TUOI AMICI: 
VINCE CHI RIESCE A TROVARE PIÙ ANIMALI.  
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UN AMBIENTE PER OGNI COSA
OSSERVA I DISEGNI 

NEI RIQUADRI CENTRALI:
SAI ASSOCIARE OGNI COSA 

ALL’AMBIENTE GIUSTO? 
PROVA A TROVARNE ALMENO TRE

PER CIASCUN AMBIENTE. 



A COME APE, B COME ...
FRA I NOMI DELLE COSE DISEGNATE,
TROVANE ALMENO DUE CHE INIZIANO 
CON CIASCUNA LETTERA 
DELL’ALFABETO, PARTENDO DALLA A. 
SE NON CONOSCI ALCUNI NOMI, 
VOLTA LA PAGINA E LI SCOPRIRAI.
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